LEGENDES DV

3 |
‘w7 i >

Nom Atreis

Lieu de résidence Kalani

B R TRR

Caractéristiques Score EXP
oCarrure  CAR| 710 |
OoAdresse ~ADR| 7+ |
oConstitution ~~CST | 77 |
oPerception ~ PER| 72 |
oSagacité SGC | 7% | .. ...
ovolonté VLT | A7 |
oAttrait ATT 10
oAguerrissement ~ AGR| 70 |
oEducation ~~~ EDU| 76 |
oStatut STA 13

Aptitude Aptitude
ADR [mm cmp Epr PER [mm cmp E}{PJ
Artisanats & Maétiers 0Orientation 6 | &

Conduites
o Attelages 6 |10 L
2. Atbelages........ 6l 10 oy (1o ce | exv |
O . OP\dministration & Lois | 6 |
oFffraction | # ... OBibliotheque . 612 ...
OFscalade . 7620 | . Connaissances |
OFscamotage KL = S DA B
oFalsification | (Y TS S NS DO
oFurtivite = N N IS
oGlisse < N N T SR B
oNatation | # .. ODécorum . 207
oPremiers soins | # ol OFaune L6
Q. OFIOT® 207
© k. OFolklore Gumeurs +2) 7 |75 |
oHistoire .. 2T .
oTerres externes |6 | ..
e | oTheologie . 6112 ...
SGC [mm ciP EXPJ Thaumaturgies
oCommerce 7075 ... ofdemonition 1 |
oCuoptologie ... b ol Oquémie
oDéguisement | # . OBioscience A7 | ..
oDressage .. # .. Ofulgurique Ll
oFnquéte ...l F ot OGentique L
olntendance 6.\10 ... oMécanologie ||
odeu 12176 | ... oMedecine 1215 ....
oNavigation | # ol OQccultation L
OPerspicacite 18122 | ... oPhysique Ll
oStratégie . % ). OSciences formelles | |
oSurvie 7 T T DO
o o

Niveau de puissance |

Multiplicateur de NP | 15

3 |

‘ Fortune ‘ 2 ’

Difficultés

Facile de +2 2 +20

Complexe -2

Difficile -5

Tres difficile -9

Extr. difficile -14

Héroique -20
Arts
o Danse 6 ..
R
I
olntimidation 5
oPersuasion 6 | ..
oSeéduction 7
oTromperie . 5 0
R
[mm Parlé L.&E.J
oCommun 75| 8 8
olangue morte 1% |8 8
oAutochtone 2 | ® |0
oNarquois | oo
oSignes du voyage | ==
oXanthique 70|88
X N
S N




Initiative ‘ e 1o | Protections PTC | ECB | STR APT de C.-a-C. | 2
Moy.[ADR+SGC]+de'D'AGR TR
.H.l.'m.l.l..r.ﬁ ...................................................................................... BDG de C.-a-C. w
Malus de PA 0 ’ Bouclier L
Total ECB - Port d'armure Résilience _ R
E— 0 0 : APT de Distance 3
Points de vie « PvI o .
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP | 7777777 / """ /- BDG de DIStance +2
et im0 | 15 Arts martiaux ’ (mr cmp | exp | Dégits  Motes
i : 9.1.3?.?5?.??? ............................. S 7 e
. . oEsquive B A
Points de vigueur -pvG | [.A8... 5
Moy,[CST+VLT] X multlphcateur 7 1= 1 > (o S P
o
> - o
pOlnts de pouoo“, R PVR ............... / ..... 20 ...................................................................................................................................................................................................................................
Moy.[SGC+VLT] x multiplicateur de NP
Récupération de pvr Dépense max. | o ‘ Armements ’ [mm CmP | EXP J Dégits STR  Portée MNotes / Munitions
Activité, 11 veilles | Sommeil, 5 veilles de PVR/action .
7 73 oBouclier | S
oPort darmure | 2
. 15 |18 1D4+2 5  Recharge ¥
Déplacement - DPL OFFO/’LC(@ ......................................................................................................................... T e
P Moy [ADR+CST] s o Covteav . . g .10 . R
o
v B e
de la mort ‘ -3 ’ e e e et et ettt
O e e
O .............................................................................................................................................................

Influence sociale ’

Equipement & possessions Bourse
STA | Faveurs STA | Faveurs

Chrisos (20 asi) 6

STA | Faveurs STA | Faveurs Asimis (10 ori)

STA | Faveurs STA | Faveurs Aes

STA | Faveurs STA | Faveurs




LEGENDES DV

3 |
‘w7 i >

Nom Manas

B T PR ERr

Lieu de résidence Kalani

Caractéristiques Score EXP
oCarrure  CAR| 77 |
OAdresse ~ADR| 7% |
oConstitution ~~ CST | 7+ |
oPerception ~ PER| 77 |
oSagacité SGC | A1 | .. ..
ovolonté VLT | A7 |
oAttrait ATT 13
oAguerrissement ~ AGR| 70 |
oEducation ~~~ EDU| 75 |
oStatut STA 1%

Aptitude Aptitude
ADR [mm cmp Epr PER [mm cmp E}{PJ
Artisanats & Métiers | | oOrientation 7170 .
o Covture 67 . oFouile 10111 |
o ok oViglance 12 113 |
- S o
OBricolage 13 |
Conduites | |
; Aptitude
zﬁgiﬁfeﬁ/vef 465 ............ DU [mm o | e J
O L oAdministration & Lois 3 | & |
oEffracion |3 | oBibliotheque 77|76 |
oEscalade 78 |24 | Connaissances | |
OEscamotage /3 | o ol
oFalsification |3 | o
oFurtivite = - T R
oGlisse B O
oNataton |3 |  oDéoum 318
oPremiers soins 516 | ofwne 6 11| .
O b oFlore 6 11| .
O L OFolKlore Gumenrs +3) 78 (23
oHistoire 6 11|
oTerres externes | 5.
Aptitude ‘ oTheologie 6 111 .
SGC [mm ciP EXPJ Thaumaturgies
oCommerce . 2 L. ofdemonition L]
oCoptologie . 2o QArquémie
oDéguisement | 7). OBioscience Lol
oDressage .l 7. ofulguique Ll
oFnquéte ...l 7o OGenetique
olntendance 7070 ... oMecanologie | ] .
Odeu 2o oMedecine
oNavigation | 7. OQccultation . 208 ...
oOPerspicacite . 7040 ... oPhysique .
oStratégie 7 ... OSciences formelles | |
oSurvie . A N S S N
o o

Niveau de puissance| 2 |
Multiplicateur de NP | 15
‘ fFortune ‘ 2 ’
Difficultés
Facile de +2 2 +20
Complexe -2
Difficile -5
Treés difficile -9
Extr. difficile -14
Héroique -20
Expression mTR | Exp
Arts
o Musigue S
O e
N IO O
olntimidation 7 o
oPersuasion X
oSéduction X
oTrompetie |
O e
Langages [mm Parlé L.&E.J
oCommun 148 |8
olangue morte 74|88
oAutochtone 70|88
oNarquois | = =]
oSignes du voyage | ==
oXanthique 70|88
o




APT de C.-a-C. 2

BDG de C.-a-C. +1

APT de Distance 2

BDG de Distance +1

Initiative Py Protections PTC | ECB | STR
Moy.[ADR+SGC] +dé D’AGR [T T
Armure
Malus de PR 0 ’ Bouclier Ll
Total ECB - Port d'armure Résilience _
. . Total 0 0
Points de vie « pv1 | 48
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP [ *77 77" o
vt ts om0 | 17 Arts martiaux ’ (mr cmp | exp | Dégits  Motes
R e : oBagarre | A TDZHT e
. . oEsquive 1% |15
POlnts de Ulgueur N PVG / 4g O ................................................................................................................................................................
Moy.[CST+VLT] X mu.ltiplicateur P £=30 1 > o s AP
T NUST UONTT TSSO
q . o
polnts de pOUUOll’ R PVR ............... / ..... 47 ..........................................................................................................................................................................
Moy.[SGC+VLT] x multiplicateur de NP
Récupération de pvr Dépense max. | o ‘ Armements ’ [mm CmP | EXP J Dégits STR  Portée MNotes / Munitions
ctivité, 11 veilles ommeil, 5 veilles de PVR/ action
B oBouclier 10192 | ADE
oPort darmure | 2 e e
A A 2 pas 15 |17 1 D%+
Déplacement - DPL OBaﬁorL(,{e ....... Pas A2 |10 o T O de TLOTT
e 72 o Runkas . g0 per 2 Pistolet 4 un o
o
e T e
de la mort ‘ -3 ’ e e e e e e .
O e e
O e e e
Influence sociale ’
Equipement & possessions
STA | Faveurs STA | Faveurs
o e D B
STA | Faveurs ST | FaUUTS | L e
o0 | reveus o e

Chrisos (20 asi) 3




LE@EH’B@E@ by Aptitude Aptitude Niveau de puissance | 3 |
I 4 : ADR [mm cmp Epr PER [mm cmp E}{PJ —

N / Multiplicateur de m>| 5

& 'i [ < Artisanats & Métiers | | OOrientation . 7.010......

: ' o Horticulture 7 | 14 oFouille 4

§@Eﬁ O b oVigilanee g2 (73| ‘ fortine | 2 ’

O
Nom Coralie | G P Dt
Age ........................................................................ _ Facile de +2 2 +20
Titres OAfﬁ&[ﬂ 65 40 ............ nptltude [ Complexe )
............................ e | EDU mTR | cmp Epr Difficile i
RACE  HUMGII | oo | s . . Trés difficile 9
Culture Nossus O b oAdministration & Lois 3 | & Extr. difficile  -14
Caste Optimate ) oFffaction ... OBibliotheque . 3.8 1. Héroique -20
Carriere Dilettante | OEscalade 78 1223 | Connaissances | |
Niveaudevie Riche | oEscamotage | N T R
Lieu de résidence Kalani ofalsification | D e Qe | e
. oFurtivité 10 |15 o)
Caractéristiques e | op | S TO = -
oCarrure . CAR| 70 | | oNawton | 5 | oDéorum 7 \1| . oDanse 5
OAdresse ~ ADR| 75 | oPremiers soins 5 oFaune 5 o Peinture 3
S It M Tt L o et o
B N T e e e X i o e o
e soc | g3 T B Q70O (e £, s o
vants T g s i — A
OAttrait ATT 43 nptitude oThéologie ......................... 644 oséduction ................................. ? ................
oAguerrissement _ AGR| 70 | e | (i ome ] 30108 U0 0 S i R A
Edueation oyl s BEeemee—— e Th aumaturgies | ... OTrempere i
ostatut sta | gz | oCommerce 18 |24 | oAdemoniton |
oCuptologie . 3 6. | .. OArquémie | |

< Relarce Escalade ure fois parpartie | oDéguisement |5 | oBioscience |l .. (rh parte Lot
- Relance Intendance vne fois par partie | oDressage 3 | oFulguique |
- Relance Folklore une fois par partie | OEnquete |3 |~ oGénétique | | oCommun 75| 8|8
.| olntendance 3 |6 | . oMecnologe | | olangue morte 7% 8| 8
“$laCite» | odew o 72 |15 | oMedecine oAutochtone 6 | ® | O
- ¢Le Brocanteur> | oNavgation |3 | 0oOcultation | | oNarquois | ==
- ¢ LEeritoire> .| oPerspicacte 15148 | oPlysique 1 1 oSignes du voyage | ==
“$leNoceur> .| oStatege |3 | oSciences formelles | | I N
| oSurvie L N = N R P S N
Y N - S A A - S A A S N -




APT de C.-a-C. 2
BDG de C.-a-C.

APT de Distance 2
BDG de Distance

Bourse

Initiative e Protections PTC | ECB | STR
Moy.[ADR+SGC] + dé D’AGR o bl b L
Armure e
MalusdePA | ) ’ Bouclier e
Total ECB - Port d'armure Résilience _
Total
Points de vie « pv1 I |
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de Np [ *77 77"
et qirm e |15 Arts martiaux ’ (mr cmp | exp | Dégits  Motes
me e oBagarre . S N D e e
. . oEsquive 15 |17
pOlnts de Ulgueur N PVG / 46 o ..........................................................................................................................
Moy.[CST+VLT] X mu.ltiplicateur 1= 1 > s A A PP
e e e e )
q . o
Points de pou_l)pll‘ “PVR| [ g |
Moy.[SGC+VLT] x multiplicateur de NP
Récupération e pvr Dépense max. | 2 ‘ Armements ’ [mm CMP | EXP J Dégats STR
Activité, 11 veilles | Sommeil, 5 veilles de PVR/action .
P 12 oBouclier | Y
oPort darmure | N
2 132 | 16 1D6+2 2
Déplacement - DPL o Runkas 1316 |  1D6t2 2
el & 5 Dagee 012 pge
o
e e S
de la mort ‘ -3 ’ e e e e,
e e e e e e,
e e .
Influence sociale ’
Equipement & possessions
STA | Faveurs STA | Faveurs
e P e P
STA | Faveurs STA | FOUBUIS | L ettt ettt e e et e e e e e e ]
STn | roveurs e B L

Chrisos (20 asi)




LEGENDES DV

3 |
‘w7 i

Nom Garnin

B PR ERr

Lieu de résidence Kalani

Caractéristiques Score EXP
oCarrure ~ CAR| 710 |
OAdresse ~ ADR| 72 |
oConstitution ~¢ST | 77 |
oPerception ~ PER| 77 |
oSagacité SGC | 7% | .. ...
ovolont¢ VLT | 72 |
OAttrait ATT 9
oAguerrissement ~ AGR| 77 |
oEducation ~~~ EDU| 70 |
oStatut STA 10

Aptitude Aptitude
ADR [mm cmp Epr PER [mm cmp E}{PJ
Artisanats & Métiers | | oOrientation 3.
o Cordonnier. .. 42 4% . OFouille 7o
O . OVigilance 18147 ...
X N N - S A
OBricolage ... RS .
Conduites
Aptitude
EDU [mm cmp Epr
o OAdministation & Lois 3 | 3 |
. OBibliotheque 1L
.. Gonnaissances |
- T N
oFalsification | Z e b
oFurtivite . AOLAZ | O
oGlisse . 2 IO N N N
oNatation 2 . ODecorum
oPremiers soins | 2 .. OFaune
© e e Ot
© e OFolklore 707
oHistoire ol
oTerres externes | ...
Aptitude ‘ oThéologie 213
e (o | cme | &0 e
oCommerce 75 117 | oAdemoniton | |
oCuoptologie | % | OoAquémie | |
oDéguisement |- % ... OBioscience | |
ODressage | # | obulgurique |
oEnquéte | % | . oGenstique | |
olntendance 711715 | oMécanologie | |
odew 6 |70 |  oMedeine |
oNavigation | # .. 9Oculation | |
oPerspicacite 72 |16 | oPhysique | |
OStratégie | # | .. OSciences formelles | |
oSurvie AR - S N
o o

Niveau de puissance| 2 |
Multiplicateur de NP | 15
‘ fFortune ‘ 2 ’
Difficultés
Facile de +2 2 +20
Complexe -2
Difficile -5
Treés difficile -9
Extr. difficile -14
Héroique -20
Expression mTR | Exp
Arts
o Chant o 2o
O e
N IO O
olntimidation X
oPersuasion X
oSéduction X
oTromperie 15 |
O e
Langages [mm Parlé L.&E.J
oCommun 7088
olangue morte | R |8
oAutochtone 70,8 0.
oNarquois 6 | & |0
OSignes du voyage 2 | O | ®
oXanthique 70,8 0.
O i
O ...................




Initiative Py Protections PTC |ECB | STR APTde C.-a-C. | 7
Moy.[ADR+SGC]+de'D'AGR TR n N
rmure ...................................................................................... BDG de c‘_a_c. +/
Malus de PA 0 ’ Bouclier L
Total ECB - Port d'armure Résilience 0 _ R
E— : APT de Distance 1
Points de vie « PvI o .
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP | 7777777 (- BDG de DIStance +1
vyt i 2z | o Arts martiaux ’ (mr cmp | exp | Dégits  Motes
. : oBegarre DO
. . OFsquive LD
Points de vigueur -pvG | [..2%.. 5
Moy,[CST+VLT] X multlphcateur 7 1= 1 > (o s P
o
s - ]
pOlnts de pOUUOll’ R PVR ............... / ..... 20 ...................................................................................................................................................................................................................................
Moy.[SGC+VLT] x multiplicateur de NP
Récupération de pvr Dépense max. | o ‘ Armements ’ [mm CmP | EXP J Dégits STR  Portée MNotes / Munitions
el Smm}ﬂévemes — OBouclier
OPort darmure
Déplacement « DPL e o Glaive R T £ o A
Moy.[ADR+CST] e e e e e
ST FUTUuTs FUuTNs ST TS T TSSOSO
Seuil
de la mort ‘ -3 ’ e e e et et ettt
SO AU FUuTNs ST TS T OO TSSOSO
O e

Influence sociale ’

Equipement & possessions Bourse
STA | Faveurs STA | Faveurs

Chrisos (20 asi) 3

STR | foueurs e R N e A Asimis (10or)
......................................................................................................... Orichalques Gaed
STA | Faveurs ST | FOVRUPS | Aes

STA | Faveurs STA | Faveurs




LE@EH’B@E@ Aptitude Aptitude Niveau de puissance | 3
I ADR [mm cmp Epr PER [mm cmp E}{PJ
R ‘ Multiplicateur de NP | 15
W =t Artisanats & Métiers | | oOrientation towept 6 | 7 |
' o Forge. ... 2.8 . oFoulle .l 7 - | ’
g@&@ O . OVigilance 15076 ... ‘ orune | 2
X S - O A
oBricolage 5 Difficultés
Nom /ﬂdrekfeﬂAgdaﬂ C ..... dg .....................................................
Age T onduttes o Facile de +2 2 +20
T B T PP TTTITE o 0 f v 49_ 4? ptitude Camilse 9
Titres 5'0US'0ff'/C/@/’ "O""M"'ﬂ"'{'j'"? """"""""""""""""""""""""" EDU [mm cmp Epr Difﬁgﬂex -
RACE  HUMGII | oo | o Admminictation & Lo > Trés difficile 9
Culture 7hrax O oo, Odministration & Lois 3 | 7 | Extr. difficile  -14
Caste Armiger oFffraction . 5 ). OBibliotheque o Héroique -20
Carriere Commandant | OEscalade 78 2% | Connaissances | |
Niveaudevie Ais¢ | OEscamotage | N = T A
Lieu de résidence Kalani oFalsification | S = N N B
o oFurtivite . - 00 = e N
Caractéristiques Score | ENP oGlisse . A = T N N
oCarrure  CAR| 7% | | oNaation 71,16 | ... oDécorum 47|15
OAdresse  ADR| 75 | | oOPremiers soins 71,16 | . oFane .
oConstitution ~ CST | 7% | o ~ oFlore 1 $
oPerception . PER| AT || Ol OFolkore 7173 .
oSagacite ... SGC |10 Lo oHistoire 6 |10
OVOIOr'lteVLT ....... ;2 oTerresexternes ......................... 6& ..............
OAttrait : ATT Aptitude ‘ OTl’léolo gie 2 7
OAguerrlssement AGR 4+ SGC [mTR cmp EXPJ Th .................... R ) R
OAguert issement  AGR| 7% | anmaturgios
oEducatlon EDU 44» e S RIT b
............................................................................................. oCommerce 5 5 OAdmmomtlon
oStatut STA 15 e e T T TS
oCoyptologie & | & | oArquémie | |
< Relarce Escalade ure fois parpartie | oDéguisement | | OBioscience |l .. Langages (7h | pare Lat
- Relance Admin. & Lois une fois par partie | ODressage | | oFulgurique | |
- Relance Stratégie une fois par partie | OEnquéte - 71|41 | . oGénétique oCommun 17 |8 ] 8
- Relance Décorum une fois par partie | Olntendance 6 |6 | .. OMeanologie | oLangue morte 708 |8
- Relance Coutelas thraxien une fois par partie | Odeuw 312 | oMedecne oAutochtone 70| 8|0
- VIR -1 contre lo froid | oNavgaton | | 0Oceultaion | | oNarquois | ==
] OPerspicacite 3.3 | .. oPhsique oSignes du voyage | ==
- ¢La Montagne>» ... | oStatége 72 |72 | OSciences formelles 3 | 7 | S N
~¢LleRoc> | OSurvie o R - s R S N
Y = X N N N A A S N




APT de C.-a-C. #

BDG de C.-a-C. +3

APT de Distance 2

BDG de Distance 7

Chrisos (20 asi) 6

Initiative . Protections PTC | ECB | STR
Moy.[ADR+SGC] + dé D’AGR [T SR el . :
Armure Brigandine | 6 | 23—
Malus de PR 0 ’ Bouclier Ecu en bois .| N N0
Total ECB - Port d'armure Résilience 4 _
. . Total 11 10
Points de vie « pv1 | ot
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP [~ o
Arts martiaux ’ 506
Rythme de guérison . xos | [mm cmp ExPJ Dégits  Notes
ar semaine échue, noter la décimale 4
: oBagarre 71 1DB+3
q q oEsquive 15
POlnts de Ulgueur N PVG / 20 O ............................................................................................................................................................
Moy.[CST+VLT] X mu.ltiplicateur P £=30 1 > o s AP
e e e e+ e
o . o)
pOlnts de pouvplr “PVR| [ g7 |
Moy.[SGC+VLT] x multiplicateur de NP
Récupération de pvr Dépense max. | o ‘ Armements ’ [mm CmP | EXP J Dégits STR  Portée MNotes / Munitions
ctivité, 11 veilles | Sommeil, 5 veilles deP R/ac ion
A = oBouclier 045 DD
oPort darmure 6 70 | e e
; en 15 105+
Déplacement - DPL o Covtelas thraxien 15 |17 | 4DS+r
P Moy [ADR+CST] 7 oHastarvs ... 10112 .. BD6H o § ... Pistolet & un coup. récompense académique.
e et e e .. ReChargement 7 PA
Seuil ‘ s ’ o
delamort | T2 | s i e s
e e e e oo e
e D e e e et e
Influence sociale ’
Equipement & possessions
STA | Faveurs STA | Faveurs
e P e Pt B .
STA | Faveurs STA [FAVBUTS | L e
STA | Faveurs P S




