LEGENDES DV

NCUUEAU
SOLEIL

Lieu de résidence Fort Halnia

Caractéristiques

oCarrure

oStatut

Traits & Avantages

Ma jor de sa promotion (inclus)

Aptitude Aptitude
ADR [mm cmp Epr PER [mm cmp E}{PJ
Artisanats & Métiers | | oOrientation 12\ 1% |
o Armurier 710 . oFoulle
O L oVigilance 15147 | .
- S N N

Aptitude
EDU [mm cmp Epr
.. OAdministration & Lois 6 |70 |
.. OBibliotheque | |
. Connaissances | |
. O Nessus 6110 .
oFalsification | | o Armées 7173
oFurtivite . I A S N NV A
OGlisse o e
oNatation | .|... oDeowm 7075 ..
oPremiers soins 6.7 ... OFaune
O e Ot
Q. OFolKlore GNP, voie wit) 7 | 73 |
oHistoire .. 61101
oTerres externes | ...

nptitude‘ oThéologie 6 |10
e (o | ce | ex0 e e
oCommerce . 3 1.2 | . oAdemonition | |
oCuptologie 719 | .. oAruémie | |
oDéguisement | | oBioscience | |
oDressage | oFulguique |
oEnquéte 6 8 | oGenstique | |
olntendance 7 |71 | . oMecanologie | |
odew 6|8 | . oMedeine |
oNavigation | 0Oculation | |
oPerspicacite . 315 . . oPhsque o |
OStratégie 15 |17 | oSciences formelles 3 | 7 |
oSurvie 618 | . oStllatech |
o o

Niveau de puissance| 2 |
Multiplicateur de NDP | 15
‘ fFortune ‘ 7 ’
Difficultés
Facile de +2 2 +20
Complexe -2
Difficile -5
Tres difficile -9
Extr. difficile -14
Héroique -20
Expression MR | Exp
Arts
o Musigve 7 1
O e
N IO O
olntimidaton 15 1
oPersuasion |
oSéduction IR
oTrompere |
O e
Langages [mm Parlé L.&E.J
oCommun 74|88
olangue morte 70| 8 .8
oMalpachi 6 | ® O
oNarquois | ==
OSignes du voyage | 0.0,
O i
O i
0]




Initiative B Protections PTC |ECB | STR APTdeC.-a-C. | 3
Moy.[ADR+SGC] + dé D’AGR | T +4DE...
Armure Cotte de mailles | & | & | BDG de C.-a-C 2
Mausder | () ’ Bouclier Fcu en bois | L N N -
Total ECB - Port d'armure Résilience « RES 4 _
i 2
ooints do v E— 73 | 12 T APT de Distance
OINTS de Vle « PVI B
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP [ 77777777777 /23 """ BDG de DlStance +2
Arts martiaux ’ A
Rythme de guérison xoc |, [mm cmp ExPJ Dégits  Notes
ar semaine échue, noter la décimale 4
: : oBagarre 6179 1D
. . oEsquive 1| 1%
POlnts de Ulgueur ° PVG / 20 O ..........................................................................................................................................................................................................................
Moy.[CSTHVLT] x multiplicateur de NP | 77 b e e
o
Q . o
pOlnts de pOUUOIr « PVR T
Moy.[CST+SGC] x multiplicateur de NP | =~
Récupération dpve Dépense max. | 2 ‘ Armements ’ [ cmp | exp ) Dégats ~ STR  UDP  Motes / Munitions
ctivité, 11 veilles | Sommeil, 5 veilles de PVR/action
A oBouclier 7 4% | DDt
oPort darmure A
P 12 |15 1DE+2
Déplacement - DPL 95}7@9((? ..........................................................................................................................................................................................................
P Moy.[ADR+CST] 7> oPistolet Hastarvs 7 |12 | . 3D6+2 oo . § ... Rechargement : 7 PAC. 1 covp . . .
o
e e
de Iz mort ‘ =) ’ g .........................................................................................................................................................................................................................
S

Influence sociale ’

Equipement & possessions Bourse
STA | Faveurs STA | Faveurs

Des vétements de qualité, Luniforme de son | |Chrisos (0esi) - 10
STA | faveurs S fwes I rang, des documents officiels, un sceav, || Asimis (10or)
une bague sigillaire, un cheval, un nécessaire | |Orichalques Ges)

STA | Faveurs STA | Faveurs décriture, un_cylindre de crgpéage, une lanterne,| | Aes

STA | Faveurs STA | Faveurs

3 jetons de thermes, 10 balles d'hastarus




LEGE“DES DU Aptitude Aptitude Niveau de puissance | 3
ADR [mm cmp Epr PER [mm cmp E}{PJ o e
Multiplicateur de NDP g
n GU 0 E ﬂ U Artisanats & Métiers 0Qrientation
SOLEIL et [ /|
................... —
Nom Melito icultés
Age 26 . Facile de +2 2 +20
T R o Afﬁ&[ﬂ e 6 40 nptltude Complexe 9
;:::SHDOC@W e A R EDU [mm cmp Epr Difficile -
umain b PR TY- - B
Culture Nessus Qe oAdministration & Lois 6 | 72 et difbelle 14
Caste Optimate | Obffaction Héroique 20
Carriére Thaumaturqe technologve | OFEscalade 3
Niveau de vie Moyen .~~~ | OEscamotage
Lieu de résidence Astrosophes Zgilrstlf:xctztlon ........................... Expression mTR | exp
Caractéristiques Score | EKP | oGlisse Arts
oCarrure  CAR| 77 | | oNaaton o Musigue . 7 o
OAdresse ADR| 7% | | oPremierssoins o
oConstitution ~ CST | 70 | o o
oberception . PER| T2 || 0 olntimidation X
oSagacite ... SGC. | A7 oPersuasion 2|
ovolonté o VELLLTT 5Seduction 3
OAttralt ATT 40 nptitude T ............. .....................................................
. O l romperie
OAguerrissement  AGR| 70 | SGC ‘ S B
ofducation ~ EDU| 76 | Commorce 45122 | Ao
oStatut STA A 9....9?.‘.???.‘.?? .............................
oCoptologie 3.
Traits & Avantages oDéguisement
................................................................................................ | QYegwsement anqaqes :
Relance Perspicacité une fois par partie| oDressage " s [rnpare et
Relance Intendance vne fois par partie| oEnquéte | oGenstique | | oCommun 18,8 |8
Relance une Thauma. une fois par partie| olntendance 75 22 | oMecanologie 10|76 | olangue morte 748 |8
Folklore +N? (ragots et rumevrs) | odew 6 43| oMeédecine | oMalpachi 6 | ® O
VIR ~1 pour les nourritures dangerevses | oNavigaton 2 70 |~ oOccultaton | | oNarquois | 0.0
La Cité (inclvs) ... | oPerspicacite 72147 |~ oPhysique 1 oSignes du voyage 0.0
Le Brocanteur (inclvs) | oStatégie | | oSciences formelles | | oTératoide 70,08
Le Comptoir (inclvs) | oSuwie 2 70|  oStllattech | | S N N
Petite bibliothéque (voir matériel) N N N - N A A I N




Initiative oy Protections PTC | ECB | STR APTdeC.-4-C. | 2
Moy.[ADR+SGC] + dé D’AGR S .
Armure Jague | 2 W2 . BDG de C.-a-C 2
Malus dePd | ’ Bouclier oLl
Total ECB - Port d'armure Résilience « RES 0 _
i 2
ooints do v E— 2 | 2 T APT de Distance
OINTS de Vle « PVI .
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP [ 77777777777 /47 """" BDG de DlStance +2
Arts martiaux ’ 506
Rythme de guérison xoc | /- [mm cmp ExPJ Dégits  Notes
ar semaine échue, noter la décimale 4
: : oBagare 710 TDZY2. e
. . oEsquive 10 |13
POlnts de Ulgueur «PVG | 47 O ..........................................................................................................................................................................................................................
Moy.[CSTHVLT] x multiplicateur de NP | 77 b L o e e
o
- - o
pOlnts de p0u00|r « PVR |
Moy.[CST+SGC] x multiplicateur de NP | =~
Récupération de pve Dépense max. | 2 ‘ Armements ’ [mm Cmp | EXP J Dégits  STR  UDP  Notes / Munitions
ctivité, 11 veilles | Sommeil, 5 veilles de PVR/action
B T N S S
OPort darmure O B e e e
2 ; 1% | 16 1D4+2
Déplacement - DPL OCanne ferrée A3 | A6 | D
P Moy.[ADR+CST] 2 oDisrvptevr nevral 10 |13 | ;e D VRO VLD Fuite o
o
e e
de Iz mort ‘ =) ’ g .........................................................................................................................................................................................................................
S

Influence sociale ’

Equipement & possessions Bourse
STA | Faveurs STA | Faveurs

Bibliothsque de référence (ZxNP si dispo) || Chrisos @oas) . 2.
STR, | s S |mers| | pour Fulqurique & Mécanologie. Vetements||Asimis (ooi)

de qualité, un nécessaire décriture, cartes ||Orichalques G
<18 | Foves sTa [roes| | d& Visite, documents officiels, bague sigillaire, | | Aes

sceav, bésicles, clés de son labo, tablier, || Autres valeurs

sacoche de matériel pour son métier. Lanterne, | |A Labri: 40 chr
STA | Faveurs STA | Faveurs 5 . é Z f /I L, f f

..... Jetons pour les thermes, un mémento savant,||

abonnement a la Grande Biblioéhégue




LEGENDES DV Aptitude [ ] Aptitude ( ] Niveau de puissance | 3 |
ADR MTR | CMP | EXP | | PER MTR | CMP | EXP
Multiplicateur de NDP | 15
nGUOEﬂU , Artisanats & Métiers | | OOrientation . . 6NE .
4 o Ebéniste 7 172 oFouille
SOLEIL % A R L
- S N N
Difficultés
Facile de +2 2 +20
Aptitude Complexe -2
EDU [mm cme EKPJ Difficile -5
... OAdministration & Lois 70 | 75 | ey
... oBibliotheque 1 Héroique 20
. Connaissances | |
- T N
Lieu de résidence Maison-Jacinthe oFalsification | | o . -
.. oFurtivité 10 |13 o
Caractéristiques e -
oCarrure CAR| 7% oNataton | | oDéorum 18123 o Danse 6 ...
oPremiers soins | |~ oFawne | | o Peinture 15 1
O b oFere
O L oFolklore NP wir Tai) 75 |23 | olntimidation 5
oHistoire 7 | 1% | . oPesuasion |
oTerres externes | | oSéduction 15
“"“‘“‘“\ [ oThéologie 7 1% | . oTrompete |
SGC LIEIET Thaumaturgies ' | o
SStatut sta |77z oCommerce 7170 ... ofdemeniton |
oCoptologie | oArquémie | |
.’.TQ.F‘?}.IPS..&AY?E??S?? ................. | ODéguisement 6.7 .. OBloscience it (1n |part Lot
Relance un Art une fois par partie | oDressage | = oFulguique | |
Relance FolKlore vne fois par parﬁie | oEnquéte oGénétique 0Commun 1 8| 8
B8
oo
0o
01o.
Le Courtier (inclus) S A A - T S S Y N A




Initiative ; Protections PTC |ECB | STR APTde C.-a-C. | +
Moy.[ADR+SGC] + dé D’AGR | 42“*"40 a V ﬁ . 0( 2 0 R
L Veste eq ammie 2 O L BDG de C.-a-C. 2
Malus de PA 0 ’ Bouclier oL e e s
Total ECB - Port d'armure Bésilience _
i 3
N E— 3 0 T APT de Distance
oints de vie « pv1 :
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP [ 77777777777 /20 """ BDG de DlStance +2
Arts martiaux ’ Sad
Rythme de guéﬂsm_mf 5 [mm cmp ExPJ Dégats Notes
ar semaine échue, noter la décimale
: : oBagarre S509 TDBY2 e
. . oEsquive 10 | 1%
POlnts de Ulgueur N PVG / 47 O ..........................................................................................................................................................................................................................
Moy.[CST+VLT] X mu.ltiplicateur 7 1= 1 > (o s R
0]
: : B
pOlnts de pouoou, R PVR / 47 ............................................................................................................................................................................................................................
Moy.[CST+SGC] x multiplicateur de NP | =777
Récupération e pvr Dépense max. | 2 ‘ Armements ’ [mm cmp E’"’J Dégats ~ STR  UDP  Motes / Munitions
ctivité, 11 veilles | Sommeil, 5 veilles de PVR/action
A OBouclier
O ort darmure e e e
, ; g |12 1D6+2
Déplacement - DPL oCanne ferrée & |12 | DG
e 72 oRapiere . a1lrs | Jpgep
OLaser digital . . . M| . 2D6+2 7. Usage vnigue cavse 1 DGT quand activé
Seuil ‘ s ’ o
it e
1
Influence sociale ’
Equipement & possessions Bourse
STA | Faveurs STA | Faveurs
Une lanterne, 3 jetons pour les thermes, || Chrisos (@0asi) - =
STR | foueurs ST |fows) \des vetements de luxe, un cheval, des cartes ||Asimis 10od)
de_membre de clubs privés, un coffret de || Orichalques G
STA | Faveurs ST [Fwers| | COSMELiques, des bijoux, une bague sigillaire, | |Aes
de guoi pratiquer ses disciplines, un nécessaire| | Autres valeurs
décriture, un carnet desquisses, les clés de | |A Labri: 225 chr
Ll SR\ son atelier, des cartes de visite, n abonnement||
a un_périodique dart et a une galerie dart




LEGENDES DV

NCUUEAU
SOLEIL

Nom Rosh
Age 37

Lieu de résidence Tavreav lunaire

Caractéristiques Score EXP
oCarrure  CAR| 77 |
OoAdresse ~ ADR| 7r |
oConstitution ~~ €sT | 75 |
oPerception ~  PER| 75 |
oSagacité sec | 73 |
ovolont¢é ~ ~ wvLT| 7 |
oAttrait ATT 10
oAguerrissement ~ AGR| 70 |
oEducation ~~~ EDU| 73> |
oStatut STA 7

Traits & Avantages

(-7 pour le détecter)

Aptitude Aptitude
ADR [mm cmp Epr PER [mm cmp E}{PJ
Artisanats & Métiers | | oOrientation 707
o Herboriste 71,45 obouille |
O L oVigilance 12 \17 |
- S N N

Aptitude
EDU [mm cmp Epr
o OAdministation & Lois | |
. OBibliotheque 1L
.. Gonnaissances |
- T N
oFalsification” A N N S RO
oFurtivite . L = N N B
OGlisse e e
oNatation || oDeorum
oPremiers soins | | . oFaune ]
O e Ot
© . OFolKlore 1215 ...
oHistoire ol
oTerres externes | ...

Aptitude ‘ oThéologie
e (o | ce | ex0 e e
oCommerce 72 |15 | oAdemonition | |
oCuoptologie | oArquémie Qs-n 70|73 |
oDéguisement 70 |13 | OBioscience | |
oDressage | oFulgurique |
oEnquéte | oGenetique | |
olntendance | oMécanologe | |
odew 7 170 | . oMedecine @s-n 7 |70 |
oNavigation | 0Oclation | |
oPerspicacite 7 72|  oPhysique | |
OStratégie | | OSciences formelles | |
oSurvie 7 72 | oStellatech
o o

Niveau de puissance| 2 |
Multiplicateur de NDP | 15
‘ Fortune ‘ 4 ’
Difficultés
Facile de +2 2 +20
Complexe -2
Difficile -5
Trés difficile -9
Extr. difficile -14
Héroique -20
Expression MR | Exp
Arts
o Chant . 3
O e
O e
olntimidation 5
oPersuasion X
oSéduction 5 0
oTromperie* 151
O
Langages [mm Parlé L.&E.J
oCommun 7% .88
olangue morte 6 | ® | &
oMalpachi 70|80
oNarquois 6 | ® | O
oSignes du voyage 2 | O | &
O b
O b
O b L

* Peut utiliser Falsification ou Tromperie
pour simuler I'usage d'une thaumaturgie



Initiative e Protections PTC | ECB | STR APTdeC.-4-C. | 2
Moy.[ADR+SGC] + dé D’AGR //+4D
.H.rmug?g ...................................................................................... BDG de C.-a-C. +2
Maus dePa | ) ’ Bouclier e
Total ECB - Port d'armure Résilience « RES 0 _
i 5
N E— 0 0 APT de Distance
oints de vie « pv1 :
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP [ 77777777777 /45 """ BDG de DlStance +3
Arts martiaux ’ Sad
Rythme de guéris?l:l KRG | o [an CmP | EXP J Dégats  Notes
ar semaine échue, noter la décimale v
: : oBagarre 518 s
. . oEsquive 10 |13
POlnts de Ulgueur N PVG / 20 O ..........................................................................................................................................................................................................................
Moy.[CST+VLT] X mu.ltiplicateur 7 1= 1 > o o P
0]
: : R itiiiti;ei e i
pOlnts de pouoou, R PVR / 20 .............................................................................................................................................................................................................................
Moy.[CST+SGC] x multiplicateur de NP | =~ T
Récupération de pve Dépense max. | 2 ‘ Armements ’ [mm Cmp | EXP J Dégits  STR  UDP  Notes / Munitions
ctivité, 11 veilles | Sommeil, 5 veilles de PVR/action
B OBouclier
O ort ottt e e e e
, 12 |15 1D3+2
Déplacement - DPL oCouteav A2 D | DA
e 7 oBaton do 5 pas 1015 IDgez
oPfierre . ... E 115 1D2+3 ¥ Peut étre lancée. Rechargement : 1 PAC
Seuil ‘ s ’ o
it e
1
Influence sociale ’
Equipement & possessions Bourse
STA | Faveurs STA | Faveurs
Des vétements ordinaires, une pélerine vsée, | |Chrisos @0 asi)
STR | foveurs ST |fows) \yn costume et du matériel adaptés a son art,||Asimis (10on) 10
un_nécessaire de déquisement (un costume || Orichalques G2
STR | Faveurs ST |Fweurs| | PrEPAré av choix), des faux documents officiels| | Aes
(Z pour les détecter), Une chandelle, un petit||Autres valeurs
instrument de musique, un_jeton pour les . ||, Alabri:20asi
STR, | Fovers SR \fwerl - Lhermes, un portevoix, une charrette d bras, ||
vn flacon de parfum. 1m de ficelle




LEGENDES DV

NCUUEAU
SOLEIL

Aptitude

Aptitude

ADR

EXP J [mm

PER

Lieu de résidence Ccevr-vif

Caractéristiques Score EXP
oCarrure ~  CAR| 7 |
OAdresse ~ ADR| 7> |
oConstitution ~ ¢sT | 77 |
oPerception ~ PER| 72 |
oSagacité SGC | 72 |
ovolonté VLT | 7% |
oAttrait ATT 1%
OAguerrissement  AGR| 72 |
oEducation ~~~ EDU| 7% |
oStatut STA 1%

0Orientation GNP monwgnd 75

Aptitude
---------- EDU [mTB cmp EKPJ
.......... oAdministration & Lois 72 | 76

Traits & Avantages

La Voie des Cing Vertus (inclus)

Sang-mélé (inclus)

oFalsification | | o
oFurtivite N A = B
oGlisse O
oNatation 3.6 .. oDeoum 7.
oPremiers soins | |~ oFaune 10 .
S bl oFlore 3.
S bl OFolkore 6.
oHistoire 3.
oTerres externes
Aptitude ‘ [ oTheologie 3.
SGC LIEIET Thaumaturgies
oCommerce 6 | 8 | . oAdemoniton
oCuptologie . 3 1.2 | . oArquémie
oDéguisement | | OBioscience N
ODressage 75147 | . oFulguique
oEnquéte | | oGeénetique 12 .
olntendance 6 |8 | . oMeanologie
odew 312 | .. oMedecine 6.
oNavigation | | 0oOccultation
oPerspicacite 72 | 1% | oPhysique
OStratégie | | oSciences formelles
oSurvie 7 |71 oStllatech
o o

Niveau de puissance |

Multiplicateur de NDP | 15

3 |

‘ Fortune ‘ 4 ’

Difficultés

Facile de +2 2 +20

Complexe -2

Difficile -5

Tres difficile -9

Extr. difficile -14

Héroique -20
Ares
oDanse . 7.
O ]
O ]
olntimidation 7.1
oPersuasion 3
oSeéduction 3
oTromperie |
O ]
[mm Parlé
oCommun 1% .8
olangue morte 10 | R
oMalpachi 70| 8
oNarquois | =5
oSignes du voyage | 0.
I
N
o




APT de C.-a-C. 1

BDG de C.-a-C.

APT de Distance 2

BDG de Distance

Initiative e Protections PTC | ECB | STR
Moy.[ADR+SGC] + dé D’AGR | 4 "'+'“/[D """"
armure  Plastron de cuir. | . Sl S
Malus de PA 0 ’ Bouclier
Total ECB - Port d'armure Bésilience « RES 0 _
. . Total 5 5
Points de vie « pv1 | 45
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP [ *77 77
Arts martiaux ’ Sad
Rythme de guéris?l:l KRG | [an CmP | EXP J Dégats  Notes
ar semaine échue, noter la décimale 4
: t oBagarre =2 2
. . oEsquive 7 10
POlnts de Ulgueur N PVG / 24 O ................................................................................................................................................................
Moy.[CST+VLT] X mu.ltiplicateur P F=30 1 > o O AP
0]
s o O
pOlnts de pouoou, R PVR / 45 ...................................................................................................................................................................
Moy.[CST+SGC] x multiplicateur de NP | =~
Récupération de pve Dépense max. | 2 ‘ Armements ’ [mm Cmp | EXP J Dégits  STR  UDP  Notes / Munitions
ctivité, 11 veilles | Sommeil, 5 veilles de PVR/action
B OBouclier
oPort darmure R
’ ‘ 7 |11 1D5+1
Déplacement - DPL oCovtelas thraxien 7 |11 |  4D5+1
e 72 oFronde A e 5" Rechara. : .51 ba
oCarabine hypo. 6 | 7 | 1D2+2 3 .71 coup Recharg. :
Seuil ‘ 3 ’ oChabok 7 170 1 D4+1
P S 8 K
S
Influence sociale ’
Equipement & possessions
STA | Faveurs
Noxu le rat-hyene PVI3 | |70 balles de fronde, 3 seringues hypodermiques, |
STA | Faveurs A S A
) DPL 20 (terrestre)  |cPU 10| EDT3 | |9E5. documents officiels. une bague sigillaire, |
— Luniforme de sa Guilde, une pélerine chavde, |
otn roams| |07 | ACRS | Initlative 18D4 || /o5 vetements ordinaires, un codex législatis
COMPETENCES | SCORE |ARMES Score: DGT | |\, )1 gcessaire d'écriture, une trousse de soins
Furtivité 15  |*Esquive 15 - RSSER T e L T T
Vigilance’ 15 [Morsure 13 1s | |vétérinaires, une petite flasque dalcool,
STR|foers| | ntimidation 10 [Griffure | 14 103 | | dps friandises pour animal, une brosse,
‘Bonus +15 (odorat) Protection : 0 vne museliére, vne laisse, un sifflet

Chrisos (20 asi) 2




LEGE“DES DU Aptitude Aptitude Niveau de puissance | 3
ADR [mm cmp Epr PER [mm cmp E}{PJ
Multiplicateur de NDP | 15
Artisanats & Métiers | | oOrdentaton & & |
o.Maroguinier . 7110, .. oFoulle & |& | - ‘ ’
SOLE“_ O o OVigilance GNP voir i) 75 | 75 | ‘ e !
S RO N = T S N
oBricol Di N
Nom  Tibor it & le Chéne » C...r.!j.?.ga? ................................................... ifficultés
onduites . Facile de +22+20
Aptitude Complexe -2
EDU [mm cmp ENPJ Difficile -5
... OAdministration & Lois | | b
... OBibliotheque | | Héroique -20
Lieu de résidence Consolation
MTR | EXP
Caractéristiques Seore | BRP  oGlisse O At
oCarrure CAR | 76 oNataton 5 & | oDéorum 3.2 | ... o Pantomime 7o
oPremiers soins . 3 16 | oFaune e
O b oFlore I - 2 = S R
O b OFOllore 75|45 | . olntmidaton 18 | .
oHistoire . 3.2 ... oPesuson |
OTerres externes | | = oSéduction X
“"“‘“‘“\ [ ] oTheologie 7.9 ... oOlrompetie |
S6C MR [P &% ) Thaumaturgies | o
SStatut sta | 72 oCommerce 7.7 ... ofdemeniton o |
oCoyptologie | | . OArquémie | |
Traits &Avantages .| oDeguisement 1T oBioscience [ (o e ot
Relance Intimidation une fois par partie | oDressage ' | oFulgurique | |
Relance Folklore une fois par partie | oEnquéte | oGenstique | | oCommun 10,8 |8
Relance Pugilat une fois par partie | olntendance |~ oMecanologie | | olangue morte | =R
VIR -2 contre le froid | odew 15|45 | oMeédecine 1 oMalpachi 6 | ® | 0O
Vigilarce +NP (contre les dangers en mer)| oNavigation 6 16 | .. 9Oculaton | oNarquois | 0.0
La Cité (inclus) .| oPerspicacite 72142 | . oPhysique oSignes du voyage 6 | O | B
Le Pognard (inclvs) | OoStategie 3 .2 ... oSciences formelles | | S N
La Force dv tavreav (inclus) | oSurvie 7017 ... oStelattech S N N
NDV +1 s D P - N N S N




APT de C.-a-C. >

APT de Distance 2

Chrisos (20 asi) 2

Initiative Protections PTC | ECB | STR
Moy.[ADR+SGC] + dé D’AGR | 42“*"/105 """
Armure Gambison épais | ool Foodo BDG de C.-a-C
Malus de PA 0 ’ Bouclier  Rondache en bois. | 2. | .. VA R
Total ECB - Port d'armure Bésilience « RES 0 _
Points de vi Total 6 6
oints de vie « pv1 .
Moy.[CAR+CST] x multiplicateur de NP [ 77777777777 /29— """" BDG de DlStance
Arts martiaux ’ Sad
Rythme de guéris?l:l KRG |y [an CmP | EXP J Dégats  Notes
ar semaine échue, noter la décimale v
: : oBagarre I3
ints de ui oEsquive 18 2
ﬁ?yl.gsﬁuf] J :ﬂ?ﬁufuf‘fg ---------------- L.24...|  oPugilat . .. 17122 | 1D02+2  Voir page 722 du Livre de régles
O b . DG avec cestes @ 1D#+3 (aux poings)
s o O
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